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Desenha e recorta a silhueta de um
cavalo num pedago de cartdo. As patas
serdo duas molas que deves pintar de
uma cor parecida com © corpo.

Para que tenha nariz tens que fazer um

canudo com um pedacinho de papel.
A aba do chapéu deve ser feita com

plasticina e rodear a parte de cima da

mola com a mesma.

... Cavaleiro a cavalo

Noutra mola pinta o
cara, a camisa e a parte
de cima do chapéu do
cavaleiro.

Quando a tinta |& estiver bem seca, é o
momento de pdr as patas co cavalo e de montar
o cavaleiro na garupa. Se fizeres varios, podes
organizar corridas apaixonantes.
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Cola duas metades de mola pelos
lados lisos e pinta-os.

Molda em plasticina um corpo. N&o
te esquegas das asas. Para a cauda
deves utilizar irés metades de molas
decoradas, mais pequenas.

Faz os olhos com duas bolinhas de
plasticina. A poupc é feita recortando
um pedacinho de papel.

Uma mola inteira seré o pescogo. Agora
basta colocar a cabegca na mola e espetar
tudo no corpo.
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Recorta um circulo num pedaco de
cartGo e pinta-o de amarelo.

_ Cola-lhe dois botdes para que o
e nosso sol tenha olhos. E ngo te
- esquecas de pdr-lhe um grande

sorriso com confeitos vermelhos.

Finalmente, pde-lhe molas
amarelas & volta para simular os
raios de sol.






Cantores

Procura uma caixinha de cartdo

@ um pouco maior que as molas e
recorta-lhe um buraco em forma
de ecra de televisdo.
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Pinta-a e decora-a com os botdes de cartdo, umas tachas
para formar os pés e uma antena de plasticina e arame.
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Os cantores sGo duas molas as quais pintaremos
uns fatos de gala. Com fios de IGs coloridos podes
fazer o cabelo e o xaile dela. Para ele, faz o
chapéu com um dedal, o nariz com um rebucado
e coloca-lhe um lacinho de papel ao pescoco.







Copo para lapis
: o t2 ]

Separa as metades de dez ou doze molas. % %

o Pinta-as e decora-as com as cores
: ou desenhos que gostares.

<_._._ —

Quando a tinta estiver bem seca,
cola-as & volta de um copo que
tenha a mesma altura que as
molas.
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Borboletas

Pinta uma mola e cola dois
Escolhe um papel com bonitas cores. pedacos de palito para formar as
Recorta as asas em duas pegas. antenas. Na ponta espeta duas
bolinhas de plasticina.
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Abre a mola e mete dentro as asas.







Camaledo

Recorta e cola uma tira comprida
de papel para o rabo. E outra
pequenina para a lingua.

Também deves recortar as patas
numa cartolina. Dobrc-as e cola-as
na parte de baixo da mola.

J& podes pintar tudo com cores vivas.
Um bom camaledo deve té-las.

Por Gltimo, molda em plasticina uns grandes olhos esbugalhados,
fazendo-lhes no meio um buraquinho com um marcador preto.






Numa bola para fazer cha pinta uma
cara e cola-c a uma rodelinha de rolha
de cortica pintada de prateado.

=

Numa lata de conserva vazia invertida, cola duas
molas pequenas e sobre estas, outras duas grandes.

Sobre duas caixas de fésforos, cola
uma rodela de rolha e, em cima,
uma rolha inteira.

Cola juntas duas molas pequenas. Faz
encaixar a de fora na parte oca da lata.
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N Serpente

: /‘,i\\ Pinta uma mola com motivos étnicos.
N @Y colaih lados doi
Q\ " »  Cola-lhe nos lados dois rebucados
k recheados de chocolate para os olhos.

N

Pinta-lhe também

: Recorta e pinta um pedacinho
nariz e presas.

de papel para a lingua.

N Engata uma mola na outra até completar o comprimento do corpo.
Ndo te esquecas de termind-la com uma mola pequenina na cauda.
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Porta-retratos

Recorta numa cartolina grossa
o corpo do personagem.

Quando a cola secar pde-lhe outras
duas molas para as pernas e pinta tudo.

Agora procura as fotografias ou desenhos
que mais gostares e segura-os nos bracos.
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Escolhe quatro molas grandes que se segurem
bem entre si e pinta-lhes as manchas do cao.

Recorta em papel umas orelhas compridas
que caiam de ambos os lados da cabeca.

No focinho cola uns dentes

que desenhaste antes num
papel. E pde-lhe uma bola de
plasticina para o nariz.

O olho e as patas também podem ser
feitos com plasticina ou papel maché.







Peixes

Recorta em papel as barbatanas
e o rabo de cada peixe.

N Desmonta duas molas e cola-as
entre si pelo lado liso.
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Antes de juntar as molas, introduz
nelas as barbatanas e o rabo.

7 L Depois de secar a cola, pinta-lhe
as escamas e os olhos.
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@b Avido
S (2

Separa as duas metades de uma mola.
Pinta-as para formarem as asas.

Cola-as uma em cima e outra
debaixo da mola para fazer
o corpo do avigo.

e

Recorta em cartolina os lemes
da cauda e cola-os.

Desenha e recorta a hélice num pedago de cartolina.
Espeta-a num parafuso e pde-a no focinho do aeroplano.






